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1) UVOD

Projektova dokumentace navazuje na zadani objednatele a schvalenou koncepci — studii. Cely
projekt vznikal jako dilo ovlivnéné nejen prostorem objektu a predstavou objednatele, ale také
jako vysledek diskuzi smétujicich k pojeti expozic jako interaktivniho prostoru.

Reseni samotné respektuje beze zbytku dispozici prostor a cti rovnéZ stavebni stav objektu.
Vytvarné-prostorové a architektonické feSeni obou expozi¢nich ¢asti, umisténych v piizemi se
samostatnym vstupem, zahrnuje obsahové, tvarové i dispozi¢ni uspofadani obou tematickych
celkii vzdjemné prolinajicich. Soucasti expozice se stala 1 propojovaci hala, chodba, jejiz
interiérovou upravou dosahneme plynulého piechodu z prvni ¢asti expozice do druhé, aniz ma
navstévnik pocit, ze se ocitl mimo vystavni prostor.

Zakladni ,,stavebni kameny“ mozaiky obsahovych naplni tematickych ¢asti formuloval
zadavatel, ktery bude napomocen rovnéz V etapé realizace vybérem podkladi, ptipravou a
korekci textovych, obsahovych a exponatovych naplni. VSudypfitomnou vlastnosti novych
expozic je hravost, moznost komunikace a interakce mezi expozici a navstévnikem.

Nalézt adekvatni formu pro dana témata a ptibehy, vystihnout vytvarnym a architektonickym
zpracovanim, barevnosti i tvaroslovim podstatu nosnych sdéleni a najit pro né vhodnou
dispozici v ramci nevelkych prostor, byl zasadni ukol projektantti. Determinovan byl do zna¢né
miry i navrhy zadavatele. Ulohou expozice je ptiblizit nav§tévnikovi fenomén trampovani, jeho
historii i nedavnou minulost, ve spojeni s ptirodou a v§emi aspekty, které k tématu a lidem pro
tramping zapalenym patii. To vSe prostfednictvim vyvazené prezentace, bohaté na vjemy,
nepfesycené texty, schopné poskytnout zazitek, zabavu i informaci (edutaiment), a také
prekvapit. Trochu odliSnou kapitolu a soucast projektu tvoii propojovaci chodba, ktera se sice
stava expozici, ale s ohledem na zachovani pfistupu do zazemi, pouze statickou.

Vyrazové prostiedky, s nimiz projekt pracuje, odpovidaji trendu vytvofit komunikativni,
mnohavrstevnatou vystavu, oslovujici Siroké spektrum ndvstévnika rizného véku, vzdélani i
zajmu, nejen lidi se vztahem k trampovani. Udalosti a realie, které v expozici budoucim
navstévnikim budou nabidnuty, ,,vypravime® formou klasickou, ale i virtualnimi efekty,
statickymi exponaty i dynamickou interaktivni prezentaci, umoznujici volbu. Navstévnik
dostava prilezitost pasivné vnimat i aktivné se zapojit, dat se poucit i hrat si, pfijmout
lakonickou informaci, i dostat odpovédi ,,do detailu. Diraz je kladen na vrstveni informaci a
vjemu tak, aby kazdy mohl v prvnim ,,planu* ziskat zakladni piehled, najit si pro sebe vlastni

dominantu v prostoru, coz je dulezité zejména u cilové skupiny mladych navstévnikd, jimz



chceme fenomén pfitazlivé zprostiedkovat. Mlada generace, tvorici obecné 70 - 80 %
navstévnikli muzei, nerada ¢te dlouhé texty, nevyznacuje se trpélivosti. Nezaujme ji opakovana
staticka prezentace bez ,,akce, bez ptekvapeni. Upfednostiiuje komunikaci s vécmi i d&ji, ¢imz
zdaleka nelze rozumét pouze elektronickou interakci. Moznost dotykat se, mechanicky ovladat,
ovlivitovat virtudlni efekty, zazit neptfedvidané spolu s kratkymi, zékladnimi informacemi
textovymi, pomahajicimi orientaci v ¢ase a tématu, by mélo pattit k podstatnym vlastnostem
projektované expozice. Pro ty, ktefi projevuji hlubsi zajem, bude pfipraven zdroj v podobé
elektronické informacéni ,,encyklopedie na dotykové obrazovce v mistech dovolujicich klidné
»cteni.

Zanedilnou soucast PD pokladame polozkovy rozpocet a dokumentaci provedeni AV techniky,
ozvuceni a scénického osvétleni, jez piispéje dynamice expozic a doplnéni atmosféry.
S AV technologiemi bude souviset jejich oziveni v podobé AV obsaht, her a efektl, véetné
zvukd. Projekt rovnéz pocita s nutnosti jazykové mutace textt a hlasovych komentara (AJ) a
s napojenim technologii expozic, na fidici systém, ovladany malym dotykovym panelem
Z jednoho mista. Expozi¢ni celek je primarné tvoren jako prezentace, v niz je jednotlivetim i
skupindm dovoleno se pohybovat samostatné a volné, bez pravodce.

PD v souladu s pozadavky zadavatele nepocita s zadnymi stavebnimi Gpravami, piedpoklada
napojeni na stavajici elektrorozvody s instalaci kabeldze pro AV techniku za expozi¢nimi
sténami ¢i kulisou korun stromli a montdz scénického osvétleni (list) na soucasné vyvody ve
stropech. Ptedpokladem funkéni AV techniky se vzdalenou spravou, je kvalitni wi-fi,

internetové zabezpeceni, jez zajisti zadavatel.



2) POPIS EXPOZIC A OSTATNICH PROSTOR

Obsahova néapln expozice se zamétuje na tramping a ptirodu zejména Posazavi, Povltavi a také
udoli feky Kocaby. Tvofi z pohledu uspotfadani vystavnich prostor Regiondlniho muzea
v Jilovém, autonomni celek, tematicky i1 prostorové Piedstavuje plochu dvou mistnosti o
vyméfe necelych 50 m? s malou plochou &asti spojovaci chodby / haly v piizemi muzea.
Expozice ma samostatny vchod ze vstupni haly po t€, co si navstévnici zakoupi vstupenky
V pokladné.

Z hlediska dispozi¢niho se jedna o obdéInikovou plochu Givodni &asti bez oken zhruba 14 m? a
vétsi plochu, opét obdélnik cca 34 m?, s vyklenky a dvéma okny.

Spojovaci ,,kréek™ mezi obéma mistnostmi, ¢ast haly / chodby, polozena nize a ptistupna po
n¢kolika schiidcich, je soucasti vétSiho zazemi pro personal a mistem vstupu k toaletdm.
Vsazenim expozi¢ni stény s vitrinou délime prostor chodby pocitové i fakticky tak, aby zazemi
zlstalo skryto zraklim navs$tévnikl a propojeni vnimali jako pokra¢ovani expozice.

Ackoliv stavajici prezentace jsou tematicky délené na Pfirodu a Tramping, nové feSeni vnima
ob¢ témata jako prolinajici se, vzajemn¢ spjata a takto, v nerozlu¢né jednoté, s nimi pracuje.
Néavstévnik vchazi ze vstupni haly do pfirody, lesa na svahu nad fekou, kde stoji redlny 3D
srub, s terasou a verandou, z nichz je vidét do ,,adoli“. Autenticitu zazitku dovoluje i vybaveni
verandy, kde se Ize posadit u stolu nebo na lavici, zaposlouchat se do zvuku ptirody, ptecist si
zakladni informace na grafické sténé€, prohlédnout si ptactvo a faunu za sklem vitriny
(dermoplastické exponaty). Zvidavéjsim je k dispozici dotykova LCD s Encyklopedii pfirody,
détem je v menu piipravena také PC hra.

Po té, co navstévnik posed€l na terase nebo verandé, c¢ekd jej interiér srubu se skuteCnym
vybavenim zalesackého obydli (exponaty, repliky) a pifekvapenim za dvefmi uvniti srubu.
Ukryva se tam ,.kadibudka®, v nizZ nechybi ani mys§ a pavuciny pro pobaveni malych i velkych.
Predmeéty, jimiZ je interiér ,,zabydlen‘ nutno rozd¢lit na takové, jez si navstévnik miiZe osahat,
vyzkouset, vzit do ruky a ty, které jsou soucasti sbirek a nemély by byt ohrozeny, poSkozeny
nebo zcizeny. Na to je potfeba pamatovat pfi aranzovani.

Ze srubu vchazime rovnou do ¢asti chodby /haly propojenim, vymezenym vestavénou piickou
S kulatou vitrinou v plose pro exponaty a tematickou grafikou a info panelem vlevo,
zakryvajicim zapuSténou ve zdi technickou skiin. Neni ucelné zde pfili§ navstévnika zdrzovat.

Zejména v piipad¢ skupin ¢i Skolnich tiid by v ,.kréku® vznikala nepriichodnost. Po tivodni



ochutnavce zivota v trampském srubu uprostied ptirody se navstévnik posouva do trampské
osady k tabofistim, dominantni ¢asti prezentace ve vEétsi z obou mistnosti. Ocita se u feky, je
podvecer, v osadé hofi tabordk, zné&ji trampské pisné. Expozice svoji obrazovou a
faktografickou naplni je svédectvim nejen znamé skute¢nosti, ze trampovani je Ceska specialita,
ale také doklada, ze jde o vasen na cely zivot! Expozi¢ni stény po celém obvodu mistnosti tvoii
kulisu lesa, skal, na fece Vv ploSe podlahy cefici se vinkami (gobo efekt) se ,,houpa“ 3D kanoe,
stoji zde totem. V plochach stén ve vsazenych vitrinach jsou k vidéni sbirkové predméty a
artefakty. Ve vstupni ,lodi“ mistnosti, ¢asti s klenbou, na zdi vpravo od vstupu upouta
interaktivni mapa o0sad. Prostfednictvim dotykového panelu s volbou ziskava zajemce
informace k osadam po té, co si sam zkusi na map¢ uhodnout jméno, misto, tedy o¢ se jedna.
Zaroven je na dotyk. panelu menu s nabidkou trampskych pisni, zaznivajicich od tdboraku /
ohnist¢ ve vyklenku v rohu lodé. Navstévnik muze ménit repertoar a misto trvale znéjici
melodie si piehrat vybranou jim pisefi z nabidky.

V druhé ¢asti velké mistnosti, jiZ S rovnym stropem, je uprostied ,,ostrov* ,tabofisté , podium s
kulisou stromt a jejich korunami, sezenim na Spalcich, bednami, v nichz lze ukryt exponaty i
hru pro déti. Velka scéna tabofisté na podiu v centru je pfistupnd lidem, zatimco diorama po
obvodu navazujici na taborak / ohni§té v rohu, chapeme jako ,,divadlo®, jez kanoe ,,na fece*
oddéluje od navstévnikl. Okna mistnosti jsou zastinénd. V jednom ptipadé bannerem / roletou
s potiskem (a krytem topeni / akumula¢nich kamen), druhé okno, po odstranéni akumulac¢nich
kamen, bude zakryto expozi¢ni st€énou a vyklenek dovoli vestavét do stény zasuvky pro
interakce (haptické predméty, expondty, tiskoviny). V expozi¢ni stén€ mezi okny, kde milize
navstévnik v klidu postat, aniz by piekazel ostatnim, bude instalovano velké LCD 42¢,
obsahujici Encyklopedii trampingu a opét détskou PC hru. Tady také pamétnici najdou
podrobnéjsi informace, fotky a faktografické materialy, v sou€asnosti prezentované v tisténé
podobé na panelech.

Na expozi¢ni sténé prilehlé k sousedni mistnosti pokladny ziska zajemce informace k historii
trampovani a exponaty ve vsazenych vitrinach. V dynamickém naaranzovani se stavaji prvkem
dokreslujicim akéni atmosféru.

Navstévnik opousti expozici stejnou cestou jakou prisel.

V obou expozicich i ve spojované Casti zistava podlaha / dlazba beze zmén. Pii kotveni stén
nebude do dlazby zasahovano, expozi¢ni kulisy / stény budou uchycovany do zdi, se

zachovanim provétravani zdi.



Pokud jde o podkladové materialy, texty pro tiSténou grafiku i AV obsahy zajist'uje zadavatel,
vcetné jazykové korektury. Také obrazova ¢ast (fotky, mapy ...) jdou za objednatelem, stejné
jako nakupy fotografii pro velkoplo$na pozadi (fotky). Vyjimku tvoii mapa osad, kde soucasti
dodavky zhotovitele bude prekresleni podkladové mapy Marko Cermaka grafikem

Objednatel dale zabezpe¢i demontaz akumula¢nich kamen a na ném zistava také zajisténi
kvalitni wi-fi sité. Demontaz starého osvétleni a jeho likvidace po dohodé se zadavatelem je

soucasti realizace expozice a ma svoji polozku v rozpoctu.



