6) BODOVE SCENARE AV OBSAHU

OBECNE

Databaze (encyklopedie) je hypertextova atypicka aplikace s moznosti dopliiovani, bez zvuku, s texty
v JC a jazykové mutace (AJ), stejné jako viechny ostatni AV naplng. Podklady textové, obrazové
(fotky, videa apod.) do AV programt zajisti zadavatel, pieklady zhotovitel. PC hry jsou navrhem a
dodavkou zhotovitele. Audionahravky (zvuky), odsouhlasené zadavatelem, potizuje zhotovitel. Vybér
trampskych pisni a zajisti zadavatel, zakoupeni licenci je v rozpoctu zhotovitele ,budou samoziejmé

pouze v Cesting.

Predpokladé se soucinnost zhotovitele, pti odsouhlasovani nahledd AV obsahti (off line), lay-outi

obrazovek, korektury textovych ¢asti

A) DATABAZE EXPOZICE Vv prvni mistnosti - Encyklopedie

max. 4 trovné zanoieni - dotykova obrazovka

MENU:

o KRAJINA

- pfirodni charakteristika
- meteorologické a klimatické podminky
- flora
- fauna

- fotogalerie

e CHRANENA UZEMI
- naucné stezky

- PR Grybla

- NPR Mednik

- PP Ttestibok

- Teletinsky lom

- PR Kobyli draha

- VI¢i rokle

- PP Skalsko

- Zvolské homole

- chranéné druhy rostlin a Zivo€ichil



- pamatné stromy

e HOSPODARENI V KRAJINE
- zemedélstvi

- rybafstvi

- lesnictvi a myslivost

e VLIV CLOVEKA NA ZIVOTNI PROSTREDI
- ovzdusi
- voda

- ochrana piirody

Ptedpoklad: rozsah do 100 obrazku (fotek), text do 40 NS

B) DATABAZE — Encyklopedie ve druhé mistnosti

max. 4 urovn€ zanofeni

MENU:
HISTORIE - pfed trampingem

pocatky trampingu

kofeny trampingu

- soucasnost
- budoucnost

- fotogalerie

e SAZAVA

- Zlata eka

- Posazavska stezka
- Posazavsky pacifik
- osady na Sazav¢

- fotogalerie



e KOCABA
- Hadi feka
- osady

- fotogalerie

e VLTAVA
- Svatojanské proudy
- osady

- fotogalerie

e SPORT NA OSADACH
- volejbal

- nohejbal

- meziosadova utkani

- fotogalerie

e TRAMPSKA PISNICKA A LITERATURA
- potlachy
- trapsavec

- fotogalerie

e TRAMPSKA SYMBOLIKA
- vlajecky
- totemy

- camratka

Piedpoklad: rozsah do 120 obrazku (fotek), text do 60 NS



AV OBSAH k mapé ve druhé mistnosti

MENU obrazovky u mapy osad bude nabizet dva zékladni okruhy. Jednak se na této dotykové
obrazovce budou vybirat k piehrani trampské pisn¢ (viz Audionahravky A) a déle se zde

rozklikava a vybira ze sedmi oblasti — skupin osad na Map¢ osad.

STRUKTURA MENU:
e TRAMPSKE PISNE — rozklik 10 moZnosti (ndzvil) na vybér
e OSADY - rozklik 7 oblasti, v kazdé po rozkliku (a rozsviceni v§ech najednou na map¢) se

objevi na obrazovce nazvy a Cisla se stru¢nym textem.

Zajemce muze nejdiive na map¢ hadat, kterd osada se skryvé pod jakym ¢islem. Na obrazovce

pak zkontroluje, zda mél pravdu ¢i se mylil.

AUDIONAHRAVKY

A) Trampské pisné¢ - 10 riznych nahravek nej trampskych pisni, vybér provede zadavatel
(stopaz pisni 2-3 minuty)
B) Zvuky ptirody pro terasu srubu - stopaz 30-45 sec. (Sum vétru, zpév ptakt pro lokalitu
vhodnych)

C) Zvuk feky - Suméni, zurceni vody, stopaz 20-30 sec.



PC HRY

KVIZY K TEMATU TRAMPING:

e ,,Co prihodit do torny?«

Vybér moznosti, co patii nebo nepatii k vybave trampa. K dispozici je 30 riznych predméti (v
ruznych kombinacich) a hrac si vybird, plni tornu (slovné / obrazkem). Ma najit 10 spravnych,
ma na to maxim. 6 pokusi a je omezen Casoveé. Podle vysledku (poctu spravnych) zni i

hodnoceni (pochvala, doporuceni, poucent).

e ,RECEPT na zilesackou panev*

Ingredience — 20 riznych ingredienci, z nichZ se vybiraji ty spravné (9 ingredienci), kreslena,
animovana hra trampem a panvi u ohniste.

Na pfipravu jidla ma omezenou dobu. Vysledek vtipné hodnocen podle toho, z ¢eho si
zalesackou pochoutku uvati. ( animovany tramp se Sklebi, plive, usmiva..., )

SKUTECNY /SPRAVNY RECEPT: anglické slanina, cibule, $pekacky, paprika (syrova), syr

platkovy, rajcata, vejce, koteni, jedly kvét (pampeliska napt.)

e DETSKE PUZZLE - k tématu PRIRODA
vzorovy obrazek napi. mloka skvrnit¢ho nebo Zaby (skokana) — obrazek se po par vtefinach
rozsype a hra¢ sklada kusy do prazdného obrysu. Casové omezeno, po uplynuti ¢asu vitézny

nebo porazeny jingle.



7) POPIS 3D HRY PRO DETI

A) STAVEBNICE ,,POSAZAVSKY PACIFIK“
HRA vestavéna do jedna z beden na ,,ostroveé uprostted druhé expozice. Do bedny vestavéno
falesné dno (zvySené) cca 20 cm pod hornim krajem bedny o rozmérech (ptidorys vnitini) cca
100 x 60 cm (nutno sladit s vyrobcem bedny). Deska s grafikou krajiny a koleji. Dievéna
stavebnice 2 motorovych vagont vlaku vyrobena dle piedlohy (viz fotky), métitko HO (1:45)
resp. 1:50 (kazdy vagén dlouhy cca 28 cm v proporcich), stylizace (naznacend okna, kola,
narazniky, ¢ervena lazura). Stavebnice kazdého vagénu ma 10-12 dilk do sebe zapadajicich.

Zasobnik dilkd samostatna krabice, ohradka se dnem 30 x 60 cm x 10 cm na vySku.




B) MAGNETICKA SKLADACKA
2 TOTEMU raiznych, z preklizky, povrch polep s laminaci, vyska totemu 30 cm, sestaveni na
magnetické tabuli v zadsuvce (09b) v okennim vyklenku (expozi¢ni stén€). Magneticka tabule
nalezato (jako vodorovna podlozka), dily k sestavovani v krabici. Velikost podlozky odpovida
hloubce zasuvky, délka umozni vedle umistit krabici — zasobnik dilt.
Velikost magnetické podlozky 40 x 40 cm, krabice zasobnik dilkd vySka ohradky 10 cm x

§ 20 cm x hl 40 cm. Kazdy totem délen na nestejnych 5-6 dilkli s magnetem






