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. TEXTOVA CAST

1) UVODEM

Projekt novych stalych expozic Muzea Mladoboleslavska navazuje na studii z roku 2018 a
soucasné odrazi vyvoj v oblasti muzejnich expozic , zmény , jez se odehraly v oblasti virtualni
komunikace a prezentaci a nabyté zkuSenosti zadavatele i autori za dobu, ktera uplynula od
odevzdani studie. Cil, vytvofit dilo, jez vyhovi vyrazovymi prostfedky, dynamikou i
vyvazenosti edukace a hravosti narokiim 21. stoleti a souCasnych navstévnikl, dokaze
vzdé¢lavat, informovat a pobavit, zistava. Predkladany projekt pracuje Vv pozitivnim slova
smyslu s emocemi navstévnikd, napomahajicimi Iépe si pamatovat prezentovany exponat,
objekt, d&j nebo informaci, zaroven ale publiku moznost zvolnit v klidnych expozi¢nich
zonach. K puvodni edukacni a informacni uloze muzejni expozice se ptidava interakce, herni
prvky (tzv. edutaiment), moznost navstévnikl zasahovat do d&ju, zacastnit se jich, vybirat si
informace , dotykat se prfedmétli, ovladat je a komunikovat s nimi. Podstatna je snaha
pokladame o rovnovahu mezi ukolem vzdé€lavat a informovat klasickymi statickymi prostiedky
(exponaty ve vitring, grafikou, texty, projekci bez interakce) a zplisoby vyuzivajicimi AV
technologie, interaktivni 3D modely mechanické, zvukové a svételné efekty.

Navstévnik miize pasivné vnimat vystavu i1 aktivné se zapojit, dat se poucit i hrat si, pfijmout
zakladni kratkou informaci k orientaci v tématech i case nebo dostat odpovédi ,,do detailu®.
Diiraz je kladen na vrstveni informaci a vjemu tak, aby kazdy mohl v prvnim ,,planu* ziskat
zakladni ptehled, najit si pro sebe svoji dominantu v prostoru, coz je dilezité zejména u
majoritni cilové skupiny navstévniki: déti a mladeze. Mladou generaci, tvofici az 80 %
navstévnikli muzei, nezaujme opakovana statickd prezentace bez ,,akce*, bez prekvapeni. Mladi
uptednostiuji akci, komunikaci s vécmi i dé€ji, ¢imz nelze rozumét pouze virtudlni interakci.

Moznost dotykat se, mechanicky rukama ovladat trojrozmérné modely, repliky, ovliviiovat ¢i



volit efekty virtualni, zazit nepifedvidané spolu s kratkymi, jasnymi zakladnimi informacemi
textovymi, patii k podstatnym vlastnostem chystané expozice. Pro ty, kdo projevi hlubsi zajem,
jsou k dispozici zdroje v podobé informacnich databazi/ malych encyklopedii. V nich se
soustiedi rozsahlejsi data a detaily k tematickym okruhtim odpovidajicim naplni expozic, tedy
zdroj informaci s podrobnéjsi nabidkou k individualnimu studiu.

Provedeni expozice, aC pocitd se silnou navstévnickou ,,vétSinou* mladych, pamatuje i na
ostatni vékové skupiny tak, aby se citily komfortné.

Architektonické feSeni prostor pracuje také s Gpravou vstupniho prostoru v piizemi , nejen
s navrhem novych vystavnich zon ve 2. NP.

Nedilnou soucast projektové dokumentace je polozkovy rozpocet zahrnujici téz AV techniku,
ozvuceni a osvétleni, neb jde o nezbytné soucasti prezentaci ptispivajici atraktivité expozic a
vytvofeni atmosféry. S AV technologiemi souvisi jejich napli, pro kterou byly pfipraveny
bodové scénafe vymezujici obsah programi, her, zvukil S upfesnénim témat a zdkladnich
parametril zpracovani. Rozpocet pocitd rovnéZz s nutnosti jazykovych mutaci textli, databazi ¢i
hlasovych komentaid, S mozZnosti vyuziti QR kdédii a samoziejmé s napojenim technologii
expozice vcetné osvétleni na jednoduchy fidici systém, ovladdany fidicim panelem.
Programovani chodu expozic umozni vice médi, v nichz mize expozi¢ni patro fungovat (jinak
v Iétg, jinak v zimé apod.). Expozi¢ni celek je tvofen jako prostor, v némzZ se jednotlivci 1
skupiny pohybuji bez privodce. Zaroven pocita i s prohlidkami komentovanymi, s moznosti

autonomniho vypnuti fidiciho systému.



2) POPIS VYTVARNE-PROSTOROVEHO A ARCHITEKTONICKEHO
RESENI

Architektonické a dispozicni feSeni prostor piizemi (1.NP) i expozicniho podlazi (2.NP)
respektuje stavebni dispozice objektu hradu, jeho kondici i uspofadani interiéri. Projekt
nezahrnuje témei zadné jejich stavebni tUpravy S vyjimkou drobnych tGprav zasuvek, posunu
pfipojeni pro osvétleni, vcetné vitrin. Pfipojeni AV techniky a osvétleni totiz pocitd se
stavajicim stavem elektroinstalaci . Protoze nebylo mozné si uplné stav zasuvek a rozvodi

ovétit,, je v rozpoctu pro tyto Gcely zahrnuta polozka “ Gpravy Stukd.”. Z hlediska ptikond se

zda byt elektro dostatecné.

NADVORI

Ambici zadavatele i autorského tymu nového pojeti novych expozi¢nich casti je vést
navstévnika, zaujmout jeho pozornost a naladit jej k navstévé muzea jiz venku, na nadvofi.
K tomuto tcelu, ataké k orientaci v objektu po vstupu branou do nadvofi, slouzi dvé venkovni
vitriny, samostatné stojici, S upoutavkou, informacemi o muzeu a jeho stalych expozicich,
otviraci dobé na jedné stran¢ a informacemi k aktualnim vystavam na stran¢ druhé . Vitriny
umoziuji snadnou obsluhu a obménu obsahu. Nezasahuji do zdi objektu Hradu a nemély by
vadit pamatkové péci. Jejich provedeni ma odolnost exteriérovou, musi odolavat nepfizni
pocasi. Navstévnik muzea vidi na prvni pohled, kam zamifit. Jiné venkovni poutace pred

objektem umistény nebudou, by byly nadbyteéné a rusivé.

VSTUPNI PROSTOR , POKLADNA (1.01 a 1.02)
»Pokladna“ a vstupni - soucasné shromazd’ovaci prostor (skupinovych) navstév - méni svoji
tvat z hlediska provozniho (obsluha), i uzivatelského (obsluha + navstévnici). Prolinani obou

se minimalizuje, je kladen diiraz na zpiehlednéni ploch a jejich dokonalé vyuziti ve prospéch



personalu 1 navstévnika .

Obsluzny prostor (recepcni — pokladni pult, prodej suvenyra) je nyni alokovan v levé Casti
od vchodu po vstupu (v levé lodi oznacené jako 1.02) , s pfimym piistupem pracovniki muzea
do zazemi. Pult sim a prostor pokladny jsou umistény na mirné¢ vyvyseném podiu. Policové
stény a police vzadu za pokladnim pultem a ¢aste¢né prosklena horni deska pultu nabizeji vybér
suvenyru. Ptichozi se mohou posadit a vy¢kat na velké lavici proti pokladné. Také v Casti
piizemi proti vstupu ( oznacené jako 1.01) se nabizi moznost posezeni. Navrh pocita s lavicemi,
kulatymi stolky a otevienou knihovnickou pro vefejnost. Atmosféru doplnuje velkoplosna
grafika, tvofici jednak vizualni pozadi (lunety) a rovnéz grafika na panelech. Plocha paneli
slouzi zaroven jako misto pro zapusténi obrazovky s detailngjsi databazi informaci k muzeu,
jeho pobockam, expozicim, aktivitam eduka¢nim, workshopovym , nebo jako nosi¢ pro
umisténi propagacnich letakd a tiskovin. Klenby osvétlujeme nepfimym osvétlenim
ptisazenym, klasicka liStova svitidla jsou urCena pro praci obsluhy v recepci / pokladné
/prodejné a pro nasviceni prostor pro vefejnost se sezenim. Soucéasti dodavky neni novy

pokladni systém ani vybaveni technikou druhého pracovisté v recepci / pokladné.

CHODBA (1.03)

Zustava pouze komunika¢nim prostorem pro vstup do temporalni vystavy a pro pfistup
ke schodisti do 2. NP . Orientaci umozni orientacni systém v grafickém provedeni,
odpovidajicim grafickém rukopisu/ manualu muzea. Dustojnosti mista pomahame Osvétlenim

(listové osvétleni).



DOCASNE VYSTAVY (1.09)

Do vzhledu ani prostorového uspoiadani mistnosti pro temporalni vystavy nezasahujeme.
Projekt pfedpoklada pouze nové osvétleni, resp. doplnéni osvétleni o prvek, ktery sam o sobé
pusobi jako artefakt, umélecké dilo, je nepiehlédnutelny, a zaroven plné funk¢ni. Umochuje
svételnym efektem tvaroslovi kleneb, protoze sviti smérem nahoru i do prostoru (dolu ¢i do

stran). Jde o atypové kruhové svitidlo o priméru 5 m , zavéSené pod klenbou uprostied m.¢.1.09

SCHODISTE

Schodisté do 2. NP, navrhujeme ponechat v podob¢ ,.bez vyzdoby“, nanejvyse doplnit 0
informacni grafiku (smérovky) K expozicim. Siika schodiité neumoziuje zadny odstup pro
vjemy, postavani na schodech neni z hlediska priichodnosti skupin rozumné a ani pro
individudlni navstévniky informace ,,na schodech* neplni roli. Jednoducha a tfeba i vtipna
informac¢ni grafika pfimo na zdi, snadna k porozuméni, pobizejici navs§tévnika K cesté vzhiru

nebo i doll zpét, tieba do ,,prodejny suvenyru®, zde plné postacuje.

EXPOZICE ,,Hrad, krajina a lidé*

Historie ostrohu a hradu (2.04)

Prvni dvé tematické ¢asti expozice jsou vénovany historii ostrohu a hradu na ném a lidem, ktefi
ovlivnili jeho vyvoj nebo v ném sehrali dalezitou roli. Prezentace v mistnosti (2.04) se zabyva
proménami ostrohu s hradem od 10. stoleti - zalozeni pivodniho hradisté a ¢asové zahrnuje
dobu zhruba do r.1648. Soucasné piedstavi navstévnikiim Slechtické rody vlastnici hrad, a dalsi
vyznamné osobnosti s jeho historii svazané . Ackoliv jde o dobu, k niz neexistuje piili§ mnoho
puvodnich dokumentti, exponati ¢i dobovych originalnich predmétii, ptesto, €i prave proto, pri

respektovani zakladnich fakti, je tato ¢ast hrava. Nabizi prezentaci ,,znamého* (archeologicky



vyzkum, nalezy, exponaty — viz pfiloha/seznam zpracovany zadavatelem ) i dovozeného
(grafické plochy, projekce , hra)

Centralnim exponatem této mistnosti je bily reliéfni kruhovy model krajiny (hradu s ostrohem)
o praméru cca dva metry( 1,9 m) na podstavci 0,6 m vysokém. Na ném se projekci/ mappingem
odehrava d¢j, zachycujici stavebni vyvoj ostrohu , tedy nejen hradu, ale 1 ptilehlé Casti az po
namesti. Dotykova obrazovka na podstavci po obvodu modelu jej dopliiuje, ddva moznost déje
ovladat, vracet se , volit obdobi a dozveédét se vice formou texti /titulkd . Model neni ozvucen
( viz Scénafe AV obsahil). Techniku vhodné ukryva kruhovy podhled zavéseny pod stropem
nad modelem.

Dominantu v podobé oziveného modelu krajiny obklopuji po obvodu expozi¢ni stény/ panely
s tematickou velkoformatovou grafikou tvofici prvni informaéni i pocitovou vrstvu.
Obvodové- piedsazené v riznych trovnich -panely jsou traktovany tak, aby reprezentovaly
jednotlivé faktografické okruhy: zakladni, stru¢né informace ke stavebné - historickému vyvoji
ostrohu i hradu po obdobich, k majitelim hradu a §lechtickym rodiim, vyznamnym osobnostem
nejen mezi drziteli hradu, ale také napf. architekty , k udalostem pro hrad

dtlezitym, i galerii architektonickych prvki v obraze.. Soucasti grafickych ploch jsou kratké
textové a obrazové informace (dokumenty z arch. vyzkumt, mapy, fotky, zakresy), prosklené
niky a kukatka sarch. nalezy 3D, ptip. replikami nalezi tvofi druhou vrstvu. Zapus$téna
obrazovka (LCD dotykové s ozvucenim) obsahujici malou encyklopedii s detailngj$im
pfiblizenim $lechticky rodd, vyznamnych osob, audio ukazkou a nabidkou her k tématu: kviz /
presmycky jsou tfeti vrstvou, interaktivni. Pokud jde o expozi¢ni stény/ panely po obvodu,
umozni pfistup k okniim ve vSech prostorach 2.NP otviratelnym dilem. Hravost a Zivost
virtualni v této Casti doprovazi i trojrozmérna interakce: navstévnik kazdého v€ku si mize

slozit mnohadilnou magnetickou sklddacku Slechtického erbu, dle své Sikovnosti s ptedlohou 1



bez predlohy, nasadit si na hlavu repliku sttedovekeé prilby a coby ,,rytit ve zbroji* se vyfotit.
Pro fotopoint je pfipraveno stylové pozadi na jednom z panela.
Skladac¢ka z odolného materialu, magneticka se svislym umisténim : erb rodu

Michalovicu cca 50 x 30 cm

Replika stredovéké prilby
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Hrad jako kasarna a sidlo 36.pluku ( 2.05)

Promény ostrohu a hradu po r.1648 do r.1900 napliuji obsahové dal§i mistnost, rozmérové
totoznou jako ta predchozi, s obdobnou koncepci prostorovou, le¢ odliSnou vyrazovymi
prostiedky. Dominujicim objektem je zde Hrad sam, jako interaktivni model ve stylizované
3D podobg, takika dnesni. Hrad stoji na skale (podstavci) a vybizi navstévnika ke komunikaci,
k prohlidce a odhalovani v ném ukrytych tajemstvi. Obchozi model je situovan vice vlevo k
oknu , aby neptekazel prichodu skupin. M4 pidorys zhruba 2,2 x 2 m a je vysoky cca 1,8 m.
Dospély ¢loveék dosahne sam kamkoliv , dité si stoupne na ,,schudky* v podstavci ¢i ochoz a
,otevira®“ okynka, dvete, nahlizi dovnitf, mtze i vysunout obsah. Za okynky, kukatky a dvefmi
jsou 3D predméty, scénky, postavicky, kresby, portréty, ozyvaji se zvuky pfi otevieni. Nektera
okna jsou ,,prosklena, prosvétlena( LED) jen na nahlizeni, jina otvirava, nékde je vidét naznak
interiéru, jinde postava, zbrané (vSe v méfitku). Moznosti nahlizet, ,,hrat si“, hledat a dat se
prekvapit obsahem, neodola ani dospély. Prosvétlena kukatka a okynka jsou téz v podstavci, v
némz bude mozno vytvofit grafikou ¢i 2D naznakem atmosféru podzemi hradu ( tajna chodba,
poklad).

Textova a obrazova fakta k obdobi, kdy hrad slouzil jako kasarna, jsou pak umisténa
v tematickych okruzich na expozi¢nich panelech/sténach okolo, opét vrstevnaté
koncipovanych: velkoplosna grafika obsahuje udaje ke stavebné historickému vyvoji hradu,
dobovy obrazovy material k 36. pluku, mapy, ptip. stara zobrazeni hradu, obrazové a textové
materidly k r.1866, zdkladni informace a grafika k oblasti vojenské. V plochach stén vsazené
niky a vitrinky budou pfipraveny pro exponaty a sbirkové pfedméty, viz piiloha/ seznam
zpracovany zadavatelem. Dva predsazené ,listovace budou vyuzity jako knihy povésti, které
se vazi k hradu. Ani zde se nezapomind na zvidavé navstévniky, jimZ nestaci zdkladni fakta.
LCD dotykové nabidne interaktivniho privodce dobou, kdy hrad slouZil jako kasarna. Zajemce

se muze v privodci pohybovat po ¢asové ose a v ni po udalostech. Rovnéz PC hra je zamétena
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na téma vojenské, tykajici se napoleonského Satku, jehoz kopie ( napodobenina) je soucasti
expozice. Jako aktivitu mechanickou budou mit nejen déti k dispozici stylizovanou repliku
pecetidla v podobé razitka ( upevnéného k policce) s piipravenymi ¢tverecky meékké hmoty a
vhodného papiru, aby si mohly pecet’ nejen vyzkouset, ale i obrazek odnést.

Ptedlohu pro motiv na razitku doda zadavatel.

Ukazka pecetidla- cca 10-12 cm vysokého

-12 -



Hrad 1918 — 1951 (2.06, 2.07))

Relativné uzky prostor chodby ptedstavuje dve lodi spojené jesté uzsim krékem. Tato dispozice
vyzaduje pracovat pii prezentacich pouze s bocnimi sténami, a SSanci vyuziti podélné
vzniklych nik pro sttl, lavici ¢i zapusténou vitrinu. Tematickd néplin ptendsi navstévnika do
20.stoleti a zahrnuje obdobi valecna i1 povalecna, vesmes ale dobu velmi pohnutou. V ramci
vymezeného ¢asového obdobi jsou prezentovany prelomové politické udalosti v ndvaznosti na
mladoboleslavsky hrad (odchod 36.pluku, prvni republika, 47.pluk, hrad v dob¢ 2.svét. valky,
internace Zidd na hradé, hrad jako sklad) formou obrazovou, zvukovou a textovou. Zakladnim
nositelem informaci ti§ténych jsou expozi¢ni stény/panely (s ptistupem k okntim) lemujici obé
strany chodby. Sbirkové predméty, exponaty ( viz piiloha/seznam zpracovany zadavatelem)
jsou ukryty za sklem ve vestavéné velké vitriné a mensich zasklenych nikach stén , ptipadné v
kukatkach. Stal se sezenim muze poslouzit k prohlizeni vzorniku valeénych latek nebo alba
dobovych fotografii.

Ve druhé z obou mistnosti je v expozi¢ni st€né/ panelu vsazeno LCD s ozvucenim. Jeho naplni

jsou ,,Vzpominky*“, interaktivni nabidka tfi oblasti informaci, veselych i neveselych.

K poslechu 1 zklidnéni se lze posadit na lavici naproti, kterd tvoifi soucast expozi¢ni stény.
S vojenskymi dobovymi vtipy seznami navstévnika odolny listovac¢ ukotveny v panelu, jakasi
3D kniha's nazvem ,,Armada vtipné.“, v odlisném pojeti nez na obrazovce. Osvétleni na listach

zdlraziuje zajimava mista na sténach, vitriny je nasvétleny zevnitf.
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Hrad jako hospodaiska jednotka (2.08)

Obsahove velmi bohatd ¢ast popisujici zajimavou formou zajisténi kazdodenniho provozu na
hrad¢, zabezpeceni potieb bézného zivota, od zdsobovani vodou, potravinami, udrzbu obleceni
, hygienu, topeni, sviceni az po volny ¢as , komunikaci s pfibuznymi i méstem a jeho obyvateli.
K prezentaci této kosaté obsahové naplné je vyuzita plochou nejvétsi mistnost Vv patie, jejiz
obvod tvofi stylizované vrstevnaté pozadi S grafikou na expozic¢nich sténach , vestavénymi
vitrinkami a nikami, pfedsazenymi pultovymi vitrinami a podstavci pro vétsi exponaty. Stiedni
¢ast zapliuje dlouhy Clenity ,,herni® pult/ stil, sestavajici z nékolika segmentti obdélnikového
tvaru, riznych vysek, se vsazenymi vitrinami a hracimi plochami pro interaktivni prvky
mechanické i (frotaz, Siti knofliku, poznavani predméti) Stil je obchozi ze vSech stran, takze
dava moznost skupiné déti si ,,hrat* najednou, proti sob¢, soutézit. Obvod obdélnikové plochy
mistnosti je obestavén, pii zachovani pfistupu k okniim a umoznuje umistit exponaty tak, aby
je navstévnik dobte vidél, piip. mél blizko k tém, které nemusi byt za sklem . Kromé stfedového
vyrazného objektu stolu dava prostor m.¢.2.08 moznost vytvofeni scény, dioramy
s 2D postavami a pozadim (velkoplosnou grafikou), do niz projekce / mapping vnese zivot,
pohyb, animovanym ozivenim scény. Atmosféra mistnosti je potemnéla, osvétleni
dovoluje akcentovani ploch nebo predméti/exponati .

Navstévnik prochazi expozici, vV niZ se stfida statickd a dynamickd sloZzka, interakce se
statickym vjemem. M4 zde nejen moznosti mechanickych 3D c¢innosti a her, ale obrazovka
LCD mu nabidne i virtudlni hry a téZ komponovany ptibéh — leporelo z dobovych fotek a
obrazovych materiali o bézném dni vojaka. Seznam expondtli a pfedmétii k tématu je ptilohou,
soucasti PD. Cenné ¢i vzacné nalezy a sbirkové pfedméty budou umistény za sklem, jakoZz i
vSude jinde v pfedchozich mistnostech.

Své dojmy z nové expozice, prani nebo Vzkaz muzeu muze kazdy sdélit pisemné a vhodit jej

do repliky staré poStovni schranky pii odchodu z patra. Cesta zpét do ptizemi a vychod
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Znovych expozic vede zm.¢.2.07 dvefmi do zdzemi, odtud do chodby a dal smérem ke
schodisti .

Navstévnici se tedy nevraceji kudy piisli potencialné€ proti proudu ptichazejicich, ale pouze
kousek zpét , z pohledu navratu jen na zacatek m.€.2.07 as pak vlevo dvefmi ven. Vychod

bude graficky oznacen.
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e 17

Siti knofliki
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ZAVEREM:

Jak jiz bylo zminéno v popisu expozic , projekt pocita s konstrukci paneld / expozi¢nich stén
pfed okny jako s otviravymi, umoznujicimi pfistup k oknim. V celém 2.NP je navrzena
instalace osvétleni na liStach (scénické osvétleni) a nasviceni vitrin a zasklenych nik LED
pasky. Realizace dale dle PD zahrnuje novou vymalbu stén a stropti a dle potieby také lokalni
opravy zdi/ Stukl , resp. piipadné Gpravu posunu zasuvek pro napojeni osvétleni vitrin ¢i
atypového svitisla v m.¢.1.09.

Vsechny texty, at’ jiZ tist€né nebo jako soucast AV obsahti, budou ve dvou jazykovych mutacich

( AJ/ polstina), pieklad zajist'uje zhotovitel .

Veskeré textové podklady do expozice a jejich korektury zabezpeci zadavatel svymi odbornymi
pracovniky. Tyka se to i text do AV obsahovych naplni. Také vSechny podklady obrazové,
fotografie, mapy, archivalie budou zhotoviteli pfedany ze strany muzea V tiskové kvalité.
Soucasti ceny dila neni nakup licenci / autorskych prav.

Uchazec¢ o realizaci zakazky se pii ocenovani fidi poloZkovym rozpoctem, odkazujicim kédem
ke konkrétnimu prvku se stejnym kodem ve vykresové Casti dokumentace. V ni se docte detaily
potifebné k ocenéni. Soucasti ceny expozi¢nich stén jsou 1 vSechny vestavéné prvky (niky,
vitrinky, osvétleni, lavice ...), k ocenéni velkého stylizovaného modelu hradu v m.¢. 2.05 pak
patii i niky, vitrinky, okynka s osvétlenim vcetné jejich naplni.

Bodové scéndie AV obsahil urcuji namét / téma, techniku zpracovani, stopaz ¢i jinou
specifikaci rozsahu. V pfiloze/ seznamu exponati potfizeném zadavatelem uvedené audio ¢i

video materialy doda muzeum k implementaci zhotovitelem
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