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1) UVOD

Vychozim podkladem pro zpracovani projektové dokumentace nebylo pisemné zadéani
Regionalniho muzea Jilové u Prahy, nybrz sam soucasny stav ve 2.NP objektu muzea
provozované expozice a jeji exponatova napln. Pozadavkem zadavatele bylo zachovéni a
vhodné vyuziti vétSiny vybaveni expozice, pfedevsim vitrin, a uplatnéni vSech zasadnich
exponatit v ramci nového dispozi¢niho uspofadani. Dal§im pozadavkem byla koordinace
virtudlnich obsahovych néplni s navrhovatelem programt rozsitené reality.

Na zéklad¢ konzultaci s pracovniky muzea, opakované obhlidky expozi¢nich mistnosti a jejich
tematickych naplni, zdokumentovani sbirkovych predmétii a jejich roztfidéni, vznikl novy
koncept vytvarné-prostorového i architektonického feseni ,,Expozice zlata“. Jeho podstatou je
pti splnéni podminek muzea nové formulovat a ztvarnit ptibéh zlata v Jilové, zacinajici v
zlatonosnych Stolach, pokracujici zpracovanim rudy a koncici produkty ze zlata, které slouzi
cloveku. To vSe se ale odviji v kulisach béhu €asu, za pomoci néstrojii a strojii a pfedevsim
S ucasti cloveka a jeho tvotivého ducha.

Vyrazové prostiedky, s nimiz projekt pracuje, odpovidaji zaméru vytvofit interaktivni,
vrstevnatou vystavu, oslovujici Siroké spektrum navstévnika riizného véku, vzdélani i z4jma.
Udalosti a realie, které expozice navstévnikiim nabidne, ,,prezentujeme* formou klasickou,
statickou, ale i virtualnimi efekty, ,,0zivlymi“ 3D exponaty komunikativni prezentaci,
doplnénou o rozsitenou realitu (AR). Navstévnik dostava piilezitost pouze vnimat i aktivné se
zapojit, dat se poucit i bavit se, ptijmout zakladni informaci, i dostat detailni odpovédi na své
otazky. Diraz je kladen na vrstveni informaci, dojmi a vjemt tak, aby kazdy mohl v prvnim
,»planu‘ ziskat ptehled, najit si pro sebe vlastni akcent, dominantu v prostoru. To byva dilezité
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zejména u cilové skupiny mladych navstévnikt,” zhyckanych® elektronickymi médii, jimz
chceme pfitazliveé zprostfedkovat poznani, aniz maji pocit nudy.

Zanedilnou souc¢ast PD pokladame polozkovy rozpocet a dokumentaci provedeni AV techniky,
a scénického osvétleni, jeZ piispéje atmosféte a dynamice expozic. S AV technologiemi bude
souviset jejich oziveni v podobé AV obsaht, her a efektd, véetné zvuki. Efekt doplnéni dojmt
rozsifenim vybrané statické scény, stroje ¢i obrazu pomoci AR na tabletu ¢i telefonu je dalsi
vrstvou oziveni. Projekt rovnéz pocita s nutnosti jazykové mutace textl a hlasovych komentart
(AJ) a s napojenim technologii expozic, na fidici systém, ovladany malym dotykovym panelem
Z jednoho mista. Expozi¢ni celek je primarné tvoien jako prezentace, v niz je jednotlivciim i

skupinam dovoleno se pohybovat samostatné a voln¢, bez prtivodce.



PD v souladu s pozadavky zadavatele nepocita s zadnymi stavebnimi upravami, predpoklada
napojeni na stavajici elektrorozvody s instalaci kabeldze pro AV techniku za expozi¢nimi
sténami ¢i kulisou korun stroml a montdz scénického osvétleni (list) na soucasné vyvody ve
stropech. Piedpokladem funk¢ni AV techniky se vzdalenou spravou, je kvalitni wi-fi, nebo

pevné internetové zabezpeceni, jez zajisti zadavatel.



2) POPIS EXPOZIC A JEJICH VYTVARNE-PROSTOROVE
RESENI
Expozice zlata v soucasnosti je a zlstane situovana v ¢asti 2.NP objektu regionalniho muzea.
Zahrnuje pét oddélenych mistnosti, Z nichz ta posledni je dostupna po kratkém dievéném
schodisti a ve zvySené Casti patra.
Navstévnik vchazi do expozice, m. €. 1, pfimo z hlavniho schodisté vedouciho ze vstupniho
vestibulu v ptfizemi. Prvni, s kym se potkava, je magistr Kelly, osobnost spojena s historii
domu, persona pro mnohé spiSe pohadkova. Ve skutecnosti existoval Edward Kelley, zijici od
r. 1584 v Cechéch, alchymista, 1ékarnik, nedostudovany lékai pracujici na dvoie cisafe Rudolfa
Il. v Praze. Diim dne$niho muzea vlastnil, idajn¢ zrovna zde vyrobil elixir mladi. Magickou
postavu magistra Kellyho, jenz fascinoval svym ¢ernoknéznickym zjevem, umistujeme proti
vstupu, do scény evokujici tajemnou laboratof maga a ozivujeme ji zvukem a hlasem.
Vytvatime zde portal domu, jehoz ,,oknem* navstévnik vidi do alchymistovy pracovny, slysi
zdhadné formule z st postavy a podivné zvuky. Navic zde bude mit kazdy moZnost
prostfednictvim svého mobilu a AR (rozsifené reality) obohatit scénu o dalsi déjovou linku.
Vybaveni objektu i postava alchymisty ztistanou ptivodni, budou jen upraveny dle potieby.
Prolog expozice zlata, tedy jak zlato v Jilovém vzniklo, odkud se ,bralo, je pfedmétem
prezentace m.c. 1. Obdélnikovy prostor proméiujeme ve velké diorama se snizenym stropem
v podobé podzemni §toly, kterou navstévnik prochdzi, stava se jeji soucasti, ,,zlatokopem*
minulosti. Pomoci cementotiiskovych desek nepravidelné zkosenych a sestavenych do tvaru
skalnich utvari a sniZzeného stropu (patinované prkenné desky), vznikne pocit prichodu
podzemim. Sedé marmoleum na podlaze dojem Zulové toly umocni.
Stavajici vitriny budou vsazeny do ,,skalnich zulovych utvari“ v riznych thlech, tvoii zékouti,
,temné* ulicky a chodby, loziska, z nich zafi za sklem vitrin na pozadi umisténé exponaty rud
a minerald, ze skal se leskne ,,zlata zila“. Okna zakryvaji bannery s potiskem. Prostorem zni
vzdalené zvuky z pracovny alchymisty, clovék vnima z ptitmi vystupujici sbirky a pfitahuje jej
na konci, v ¢ele mistnosti, svitici obdélnik se zlatym ramem (bezpeénostni vitrina) se zlatymi
exponaty. Plochy ,,zulovych® utvari jsou také mistem pro zékladni textové a obrazové
informace. Stény ,,masivu“ po pravé strané , se zlatymi zilami a S$té€rbinami, jsou zaroven
détskou linkou s okynky a zaklopkami. Pod nimi lze objevit pfekvapeni — napt. hapticky prvek

valounku, pavouka nebo otisk trilobita/ zkamenélinu



Na rozdil od potemnélého uvodniho ,,podzemi* v m.¢. 2 vyuzivame nejen osvétleni vitrin,
ale také nové stropniho scénického nasvétleni z list. Téma ,historie t€zby* zde rozehravame
mnoha vyrazovymi prostfedky. Zastava zachovana rohova dispozice ,,velké sestavy vitrin® ve
tvaru L v nové adjustaci, kdy opét cementotiiskové desky, jimiz budou oblozeny, a z nichz
budou vyrobeny podstavce i sokly 3D modelti s novymi sklenénymi kryty, pfipominaji
prostfedi, v némz se ruda tézi. Také struktura desek budi iluzi zulovych masivi. Vitriny po
obvodu mistnosti mezi okny jsou pojaty jako obchozi (opét pouzity stavajici kusy), maji
grafické pozadi a dovoluji prezentovat rozsahlé sbirky k historii t€zby od pravéku az po
stiedoveké ukazky. 3D modely starych téZznich stroju stoji na podstavci uprostied plochy pod
sklem (nové sklenéné kryty), jsou nasviceny seshora a také zde bude vyuzita moznost jejich
oziveni prostfednictvim rozsifené reality (AR) pro zajemce. Okna kryji rolety/bannery s
potiskem, prostorem zni klapot a rachot ,,stroji“. Na plochach expozi¢nich stén, i na pozadi
vitrin ¢ekaji navstévnika obrazové a textové informace, mapy, grafy pro orientaci. DetailnéjSim
zdrojem pouceni i zdbavy je databaze — encyklopedie t€Zby zlata na dotykové LCD, jejiz menu
nabidne t€Z hru — kviz ¢i skladacku pro mladsi a malé.

S ,,hornickou krajinou“ se potkavame v m.¢. 3. | zde se ve velké mife uplatni stavajici
zaramované obrazky, vitriny, exponaty a modely v majetku RM. Prezentace ma klasi¢téjsi
formu a pracuje s obvodovymi expozi¢nimi st€énami, do nichz jsou vsazeny vitriny, na nich je
instalovana velkoplo$na grafika, mapy, texty, zavéSeny obrazky s popisy (legendou), zebiiky
apod. Dominantou mistnosti bude beze sporu velky model krajiny (dodavka zhotovitele,
podklady zadavatel), oziveny nasvétlenim tak, aby se ménila jeho svételna atmosféra na denni,
podvecerni, ranni (moznost volby tlaitky). Zaujmou 1 dal$i pozoruhodné artefakty ze
stavajicich sbirek: figurina hornika ve staré vitriné, ktera je sama o sobé expondt, ¢i model
starého tézebniho komplexu umistény na podstavci pod jedinym oknem mistnosti, jemuz

pozadi vytvaii banner s potiskem tematicky zvolenym (roleta s potiskem). Tramovi pod



stropem ziistava, bude ovSem upraveno, namoteno v jiném odstinu a slouzi rovnéz k umisténi
nového scénického osvétleni.
Logistika obsahova i dispozi¢ni vede navstévnika do nejvetsi expozi¢ni mistnosti, vénované
zlatu z Jilového, které poslouzilo k vyrobé kralovské koruny, tedy ,,zlato pro korunu®.
Zde zaCiname prezentovat kapitolu uplatnéni a pouzivani zlata, ktera pak pokracuje i v posledni
mistnosti. Pojmu ,,Zlato pro korunu®“ v m. €. 4 odpovida svoji noblesou téz vytvarné a
barevné pojeti prezentace. Zakladnim scénickym prvkem je zde zlaty interiér Kaple sv. kiize
z hradu Karl$tejn. Podtrhujeme tak fakt, Ze korunovaéni kralovska koruna je spjata s osobou
Karla IV. Goticka architektura kaple se promita dale na obvodové expozi¢ni stény. Navstévnik
vstupuje do salu pusobive zaticiho zlatou barvou, ocita se pied velkou grafickou plochou kryjici
okno s fotkou Kaple sv. kiize. V ni se mu zjevuje virtualni postava cisafe Karla IV.,jenz
ptichazi a mizi, z kaple zni hudba (choral), Karel V. promlouva (projekce do pozadi). Po delsi
stran€ obdélnikového sélu stoji pfed okny zlaté natfena expozicni st€na (umoziujici otviravymi
dily pfistup k okniim), s velkoplosnou grafikou vénovanou dal$im panovnikim, jejich vztahu
ke korung, zlatu). V ni je také vestavéna na vysku obrazovka 32, jejiz menu obsahuje:
a) hru, virtualni sestaveni kralovské koruny z dilku, jez ma hra¢ k dispozici, v omezeném case,
S vyhodnocenim
b) kralovskou korunovaéni korunu ze sbirky Svatovitského pokladu (animaci), s niz
navstévnik otaci, prohlizi si ji ze vSech stran
c) dalsi informace k tématu
Na protilehlé strané jsou v expozi¢ni st€n€ zapustény stavajici vitriny s grafickym a textovym
pozadim. Ob¢ stény maji plastické zdobeni v duchu gotiky interiéru Kaple sv. Ktize
Ctyfi pultové vitriny jsou umistény Vv prostoru rovnob&zné s krat§imi stranami mistnosti, jejich
podstavce budou mit charakter starych dfevénych okovanych truhel, pfipominajicich
sttedoveké pokladnice, ukryvajici poklady. V nasem ptipadé pod sklem instalované exponaty.
Stropni scénické osvétleni poléva vhodné plochy expozi¢nich stén a rozjasiiuje zlaté povrchy
do tfpytu. Na konci séalu, napravo od dievéného schodisté do zvySeného patra, bude instalovan
panel stejného barevného pojeti, bez gotickych obloukil, vénovany P. Moravkovi. Roh vlevo
od schodisteé vypliuje vestavba, jejiz interiér je oddelen cernym zaveésem od schodisté a jeho
zabradli, zaves prekryva i okno.l ona ma Celni sténu ve tvaru gotického oblouku s plastickymi
prvky ve zlatém provedeni. Uvniti ¢tvercového boxu vestavby ve vitriné (existujici) u zdi
budou naaranzovany ,,svitici kameny*“(cca 10 ks, doda RM). Nasviceni je regulovano ¢idlem,
kameny se ,,dobijeji svétlem* bez pritomnosti navstévnikt. Jakmile nékdo vstoupi, ¢idlo svétlo

vypne a K vidéni jsou jen ze tmy svitici (luminiscence) kusy ve vitring a svitici popisky/ text



Epilog prezentace zlata a zaroven vyvrcholenim prohlidky je posledni m. ¢. 5 nazvana
pracovné , Klenoty“. Tady se publikum setkdva s riiznorodym a mnohostrannym uplatnénim
zlatého kovu v nasem zivoté, od Sperkl az po elektroniku. Prava ¢éast nevelkého prostoru ve
zvyseném patie bude pojata jako velka vyloha, sestava kulatych sklenénych vitrin klenotnictvi,
jimz krom¢ drobnych zlatych predméti uvnité, dominuje kulaty trezor a v ném pyramida
zlatych cihel, reprezentujicich 11 tun v Jilovém vytézen¢ho zlata. Kulatd okna vitrin se
rozsveécuji postupné dle prani navstévniky ( tlacitka) a budi dojen zivého divadla. Plochy stény
mezi sklenénymi okny slouzi k instalaci textové a obrazové grafiky.

Leva strana m. ¢. 5 po vystupu po schodech zacina pultovou vitrinou (stavajici) pred grafickym
panelem ve tvaru L s obsahovou naplni zabyvajici se tézbou zlata a jeho vyuzitim v 20. a 21.
stoleti. Stejny obsah pokracuje dal na grafické stén¢ nalevo smérem k oknu, které zlstava
ptiznané. Zde je také misto pro LCD 22, informacni databazi pro zvidavé a hrou / kvizem, na
némz si overi, co si z prohlidky zapamatovali.

Levy zadni roh mistnosti zapliiuje diorama, existujici scéna s readlnym 3D dilnim vozikem na
kolejich, jehoz pozadi (dve stény svirajici pravy thel) jsou kulisou navazujici na koleje a vozik,
takze vyjev vypada jako realné prostiedi ,,zlatého* dolu, z n¢hoz vyjel po kolejich vozik.
Diorama bude ozvuceno ruchy dilniho provozu a zdroven doplnéno variantou oZiveni
roz§itenou realitou (AR) na mobilu.

Nové osvétleni bude opét stropni, scénické, na liStach. Posledni mistnost trasy m. ¢. 5, je
priichozi do dalsi ¢asti podlazi, prostor docasnych vystav. Priichod oddélime pojizdnou casti
stény s grafikou, jez tematicky navaze na scénu pozadi dolu jako nedilné soucast. Osvédéenym
hravym prvkem v expozici bylo v minulosti a nadale ztstava ryZovani zlata. Provedeni ohrady
s kaminky a zlatinkami je uzplisobeno architektufe a tvaroslovi nové expozice. Objekt, v némz
déti mezi kaminky hledaji zrnka zlata (zlatinky), bude okrouhly, pfipominajici kulatd sita
prospektort.(ohybana MDF)

Pokud jde o vychod z expozice, ndvstévnici se budou vracet zpét trasou, kterou piisli,
vyjimecné mohou projit téZ do temporalnich vystav.

Ve vSech expozicich zlstavd podlaha bez zasahu a zmén. Expozi¢ni stény a kulisy budou
kotveny do zdi, pfistup k okniim a cirkulace vzduchu u topeni musi byt respektovany. Soucasti
dila je téz vymalba mistnosti a stropti v odstinech ptedepsanych projektem.

Podkladové materialy, tzn. texty pro tisténou grafiku i AV obsahy( databaze informaci)
piipravi ¢i zajisti zadavatel, véetné jazykové korektury. Také obrazova ¢ast (fotky, mapy ...) a
jejich potizeni jdou za objednatelem, véetné fotografii pro velkoplosna pozadi (fotky). Veskeré

texty budou v ¢eském jazyce, a anglické jazykové mutaci. Pteklad do AJ je ukol zhotovitele



Bodové scénafe AV programovych naplni LCD a projekce tvoii samostatnou ¢ast textové ¢asti.
V ramci scénafti vytipované citaty a ptislovi mohou byt v§ak pouzity i pro tisténou grafiku,
jako zpestfeni ¢i zajimavé upoutavky

DemontaZz starého osvétleni a jeho likvidace po dohodé se zadavatelem bude soudasti
realizace expozice a ma svoji polozku v rozpoétu. Vzhledem k neexistenci projektu
skute¢ného provedeni elektro v muzeu bude potiebna VvV ramci realizace v pripadé
problému souc¢innost RM nebo zasah zadavatele k napravé.

Rovnéz pripojeni ke kvalitni wi-fi siti nebo pevné internetové pripojeni zabezpecuje
zadavatel.

Objednatel dale zajisti operativné pred zahajenim realizace vyklizeni prostor v miie
dohodnuté se zhotovitelem tak, aby stavajici vitriny, jeZ se budou vestavovat do novych

expozi¢nich stén byly pohotové k dispozici.
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