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Shrnuti
Tento dokument popisuje pozadavky na tvorbu rozsifené reality pro expozici zlata, ktera se nachazi

v Regionalni muzeum v Jilovém u Prahy.

Vysledkem poptavkového fizeni bude dilo — vytvoteni aplikace s funkci rozsifené reality, ktera
doplni prvky fyzické expozice. Soubézné s timto projektem vznika také navrh na rekonstrukci

fyzické expozice.

Tento dokument reaguje na nové vznikajici koncept a doplituje prostory po rekonstrukei.
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Slovnik pojmu a zkratek

AR — Zkratka pro Rozsifenou realitu (z anglického Augmented Reality)

ARKit — Technologie pro zobrazovani rozsifené reality na operaénim systému iOS od spole¢nosti

Apple

ARCore — Technologie pro zobrazovani roz§ifené reality na operacnim systému Android od

spolecnosti Google

RMJ — Regionalni muzeum v Jilovém u Prahy

Prilohy

Projektova dokumentace pro realizaci stalé Expozice zlata
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Strucny popis expozice

Nasledujici popis je k dispozici online na webu RMJ:

http://www.muzeumijilove.cz/expozice/historie-tezby-a-zpracovani-zlata/

Zlato provazi lidstvo od pocatkli, kdy se naucilo pouzivat kovy. Zlato ma vyjimecné postaveni
vzhledem k snadnému zpracovani, vzacnosti i své krase. V neposledni fadé i diky svym jedine¢nym
vlastnostem, jakou je jeho chemicka stalost (nekoroduje), kujnost a v poslednich 100 letech i velmi
dobra elektricka vodivost. Jilovské muzeum se systematicky a komplexné vénuje vyznamu zlata u

nas, ve svét€ 1 v mnoha odvétvich lidské ¢innosti.

Jilovsky zlatonosny revir lze podle historickych zprav a rozsahu starych praci povaZovat za
nejvyznamnéjsi zlatonosny revir v Cesku. Jilovské muzeum ve své expozici zlata umoziuje

navstévnikiim nahlédnout na zlato u nas i ve svété z mnoha riiznych uhli.

Uvodni ¢ast expozice je vénovana vyskytu zlata v piirodé a jeho pouziti v lidském Zivoté. Poté se
muzete seznamit s jednotlivymi oblastmi tézby zlata u nas, se sttedoveékymi hornickymi pomiickami,
s ryzovanim pomoci panvi (v letnich mésicich si ryzovani mizete na nadvoii muzea i vyzkouset),
muzete si prohlédnout i vystavu hornin a minerald, které maji vztah ke zlatu, historické dokumenty

a staré mapy, zlaté mince, pamatky na dolovani v Jilovém.

Zajimavé a nazorné jsou dievéné modely, napt. Zentouru nebo jilovské upravny zlata z pocatku 18.
stoleti. Posledni ¢ast expozice se zabyva soucasnosti — ziskavanim zlata pomoci recyklace; k vidéni

je zde sklenéna aparatura na zpracovani odpadt s obsahy drahych kovti.

Mezi dilezité prvky expozice s potencidlem pro AR patii:
- Osobnost Edwarda Kelleyho (dvorni alchymista Rudolfa II.), ktery budovu muzea vlastnil.
- Rozsahla geologicka sbirka.

- Dftevéné modely zapijcené z Narodniho Technického Muzea (napt. Zentour nebo jilovska

upravna zlata z pocatku 18. stoleti.).
- Dfevotezby znazornujici sttedoveké techniky dobyvani rud

- Model hornické krajiny zachycujici zpracovani zlata.
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1 Predmét dila

Predmét plnéni se sklada ze dvou dilCich casti, které jako celek tvoii Dilo, které bude
implementované a spustitelné v prostorach RMJ. Pfedmét plnéni je rozdélen do dvou ¢asti, které jsou

¢asove rozdéleny do dvou etap:
1. Kreativni navrh konceptu rozsifené reality. Vytvoreni AR scény a jeji otestovani.
2. Vytvoreni multiplatformni aplikace, naplnéni obsahem a publikace aplikaci na platformy iOS
a Android.
1.1 Kreativni navrh konceptu AR

Cilem prvni ¢asti je vytvofeni scény s rozsifenou realitou a otestovani jeji funkCnosti a zdbavnosti

Vv prostorach rekonstruované expozice.

Jednotlivé mistnosti maji obdélnikovy tvar, po okrajich a v prostoru obsahuji vitriny s expondty.
Nekteré mistnosti maji ztizené svételné podminky a jsou nasvicené pouze umelym osvétlenim.

Soucasti dokumentace je ptiloha predstavujici budouci podobu muzea.
- Pro Gcely ptipravy nabidky je mozné expozici navstivit s doprovodem muzea.

- Pro ucely tvorby kreativniho konceptu a technického feseni je mozné a doporucujeme prostor

naskenovat laserovym skenerem.

- Pro zprosttedkovani rozsifené reality o¢ekavame vyuziti technologie ARKit pro iOS a ARCore

pro Android, nebo jiné obdobné technologie.

- Zestetickych divodl neni mozné na vét$iné mist vyuzit feSeni pomoci fyzickych markert a

znacek. Pro inicializaci AR vyZadujeme metodu VSLAM, v omezeném mnozstvi pfipadd

bude mozné jako marker vyuzit jiz planovanou grafiku expozice.

1.2 Tvorba aplikace s AR

Aplikace musi byt dostupnd zdarma ke staZeni na mobilnich telefonech s operacnim systémem
Android a i0S, v obchodech Google Play a AppStore. Pocita se s vytvofenim jazykovych mutaci v

mutaci v ¢estin€ a anglicting s potencialnim rozsifenim o dalsi jazykové mutace v budoucnu.

Zhotovitel zajisti a preda licence k pfipadnym castem dila dalSich autor v souladu s licenci celé

aplikace (napt. hudba, grafika, voiceovery a dalsi).

Zhotovitel musi v cené dila zajistit potfebné aktualizace aplikace po dobu nejméné 2 let, aby

splitovala naroky a podminky sluzeb, kde je aplikace publikovana (Google Play a AppStore).

Pozadujeme po zhotoviteli takové technické feSeni AR, které umozni tvorbu a vyuziti vlastnich

shaderti. Preferujeme vyuziti standartnich hernich engintl, jako je napiiklad Unity.
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2 Koncept aplikace

V ramci zakazky pocitejte s vypracovanim prototypu a validaci designu tohoto konceptu. Na zaklade
zpétné vazby z testovani mize dojit po dohodé s RMJ K tipravam kreativni stranky konceptu.
2.1 Cilova skupina

Cilovou skupinu tvofi déti ve véku 9 az 14 let v doprovodu svych rodict, pfipadné spoluzakt a
uciteld. Pracujeme s jejich pfirozenou touhou prozkouméavat svét kolem sebe interaktivni formou.
V ideéalnim piipadé se détsky divak se svym piirozenym citem pro nové technologie stava priivodcem

dospélych.

Nicméné, cilem neni, aby déti méli po celou dobu navstévy mobilni telefon pfed o€ima, ale aby

rozsifena realita doplnila expozici a poskytla zajimavy zazitek na vybranych mistech.

Dospély navstévnik by mél v obsahu najit vtip a mél by pfirozené chtit zazitek doporucit svym
pratelim a détem.

2.2 Rekonstrukce expozice

Stavajici expozice projde pomérné€ zasadni piestavbou. Konkrétni projektovou

Dokumentaci planované ptestavby najdete v piiloze.

2.3 Prvky rozsirené reality, gamifikace
V expozici zlata se nachazi né€kolik mist, které mame zajem ozivit formou AR:
1. Osobnost Edwarda Kelleyho — privodce muzeem
2. Geologicka sbirka.
3. Drevéné modely zaptjc¢ené z Narodniho Technického Muzea.
4. Drevotezby znazoriujici sttedoveké techniky dobyvani rud

5. Diorama, model krajiny zachycujici zpracovani zlata.

2.3.1 Osobnost Edwarda Kelleyho

ey

Edward Kelley, byl anglicky alchymista zijici a pracujici velkou ¢éast svého Zivota na dvofe cisaie
Rudolfa II. v Praze. Jak se da podle informaci, které¢ jsou k dispozici na internetu o¢ekavat, byla tato
postava opfedena legendami. Jedna z nich se vztahuje i k budové samotného jilovského muzea —

domu Mince.

Kelley se snazil, aby se mistni ob¢ané nedozvédéli o jeho zamyslené t€zbé zlata v Jilovém. Aby je
oklamal, vymyslel si historku spojenou s kopanim studny na dvotfe domu Mince. Na tuto ¢innost si

najal horniky, ktefi velmi brzo pochopili, ze misto studny kopou dil. Kelley je z okna hlidal, aby mu
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nekradli vytéZené zlato. Hornici v8ak na n¢j vymysleli lest. Ud€lali bo¢ni Stolu, kterd byla u tsti dolu
a vedla té€sné pred zed sklepa. Do sklepa prorazili malé okno a tim zlato podavali sluzebné, ktera
chodila pro vodu do studny na namésti. Vynasela tak zlato z domu ve dvojitém dné védra. Na
Kelleyho zbylo zlata malo, kazdy den po odchodu hornikt hlusinu pfebiral, az nakonec t€zbu pro
nerentabilitu zastavil. Rik4 se, Ze dodnes jeho duch bloudi domem Mince a hled4 ztracené zlato.
Neuspésné hledani si vynahrazuje délanim naschvald, naptiklad pfemistovanim a schovavanim véci

navstévnikim 1 zaméstnancim muzea.
Ztvarnéni v AR

Edward Kelly bude mit v nové podob¢ expozice opét vyhrazené exkluzivni misto hned pfi vstupu do
expozice. Navstévnik nebude moci do této ¢asti vstoupit, ale pomoci rozsifené reality si bude moci
mistnost ozivit pravé o osobnost Edwarda Kellyho. Ten bude ztvarnén ve form¢ hologramu, nebo
jako animovana postavicka. Pro dosazeni realisti¢nosti pozadujeme 3D sken postavy herce v

kostymu alchymisty.

2.3.2  Geologicka shirka

Vybrané exponaty geologické sbirky mohou byt doplnény o tzv. infopointy, které se v AR zobrazi
napt. ve formé tecky, Stitku nebo jako zvyraznéni exponatu. Po kliknuti na infopoint se zobrazi

stru¢né doplnujici informace a odkaz na vybranou webovou stranku.
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2.3.3 Drtevéné modely

Jednotlivé dievéné modely budou v ramci nové expozice umistény u sebe. Prostfednictvim rozsitené
reality bychom radi ukazali jednotlivé modely tak, jak mohly byt umistény ve svém prostiedi. Toto
prostiedi bude tfeba navrhnout a vymodelovat. Viditelné pohyblivé ¢asti modelli pozadujeme

rozhybat animaci.
- Ventilator pohanény vodnim kolem (pocatek 18. stoleti)
- Cerpadlo pro odvodnéni dilnich praci (17. — 18. stoleti)

- Jilovska Gpravna zlata z pocatku 18. stoleti.

- Zentour — zafizeni pro svislou dopravu rudy konskym pohonem, pouzivan od stfedovéku do

19. stoleti.
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2.3.4 Drevorezby znazoriujici stfedovéké techniky dobyvani rud

Prace hornikii v podzemi a dilni technika v 16. stoleti v podani jachymovského odbornika Jitiho
Agricoly v knize De Re Metallica Libri XIl — Dvanact knih o hornictvi a hutnictvi (1556). Umélecké

ztvarnéni J. Fremunda v 80. letech 20. stoleti.

Nase predstava je zobrazeni kratké animované smycky v AR vychazejici z naskenovanych rytin. Pro

naskenovani je mozné sundat ochranné sklo, nicméné neni mozné rytiny rozebrat.
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2.3.5 Model hornické krajiny

Na obrdzku nize vidime idealizovany model kruSnohorské krajiny s dillnimi a tpravarenskymi

provozy z 16. stoleti. Podobny model vznikne i pro stalou expozici zlata. Pfedpokladame, Zze na

modelu bude zobrazena vybrana ¢ast jilovského zlatonosného reviru.

Prostiednictvim rozsifené reality bychom radi tento model ozivili formou jednoduchych animaci a
efektt. Z kominti mtze stoupat dym a lidé se mohou pohybovat na volnych prostranstvich. Neni
potfeba pro animovani postav a zvifat vytvafet animace na miru, Vtomto méfitku bude stacit

napiiklad sada animaci Mixamo, nebo jind obdobna sluzba.
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2.4 Indikativni navrh uZivatelského rozhrani (wireframe)

Regionalni
muzeum v

AR funguje jen v muzeu

7 4 Soubhlas s vyuzitim kamery
J I Iovem u Vysvétleni, pro¢ AR funguje pouze v

Vysvétleni, proé je souhlas s muzeu, pripadné svoleni s geolokaci,

P ra hy vyuZitim kamery potfeba. pokud je potreba.

Ano souhlasim Ano souhlasim

Rozhodnout pozdé&ji Rozhodnout pozdéji

Splash screen a Gvodni animace vyuZivaji navrzené logo a vizudlni identitu aplikace. Nasledné
preferujeme, aby aplikace ve srozumitelné formeé komunikovala divod pro vyuziti souhlasu

S pouzitim kamery a polohy.
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Hlavni obrazovka aplikace obsahuje prostor pro grafiku muzea a kratky text. Obsahuje alespon dva

butony:
1. Spusténi rozsifené reality
2. Otevieni nastaveni aplikace

Na strance nastaveni aplikace chceme mit prostor pro umisténi dopliiujicich informaci a odkazi na

vybrané webové stranky. Predpokladame, ze odkazy povedou na nasledujici:
e Navod k aplikaci
e Webové stranky muzea

e Formulaf pro zpétnou vazbu k aplikaci

Nastaveni (o aplikaci)

Button s odkazem na web

Prostor pro grafiku Button s odkazem na web

Button s odkazem na web

Prostor pro nadpis

Prostor pro text. Sed ut perspiciatis,
unde omnis iste natus error sit
voluptatem accusantium.

Vstoupit do AR

Nastaveni aplikace
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% 4

V rozsifené realit€ ma uzivatel moznost zobrazit si obsah, ktery je v dané mistnosti k dispozici.

Uzivatel ma také moznost vyfotit si obsah a sdilet jej standardnimi zpisoby.

Nadpis infopointu

Odstavec popisujici podrobnosti.
Sed ut perspiciatis, unde omnis iste
natus error sit voluptatem
accusantium doloremque
laudantium, totam rem aperiam
eaque ipsa, quae ab illo inventore
veritatis et quasi architecto beatae
vitae dicta sunt

Button pro spusténi audio

Button s odkazem na web

Message Messenger Whatsapp

Copy ®

Po kliknuti na infopoint se zobrazi panel obsahujici nasledujici prvky:
1. Fotografii nebo grafiku
2. Nadpis a kratky popisek
3. Odkaz na web
4. Ovlédaci prvky pro spusténi audia

Tyto prvky se nemusi vyuzit ve vSech pripadech.
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2.5 Navrh designu aplikace

RMJ v soucasné dob¢ nedisponuje design manualem. Soucasti ndvrhu dodavatele je tzv. design

systém dokument, ktery obsahuje:

1.

2.

5.

Vizualni styl aplikace
Navrh uzivatelského rozhrani (UI)
Paletu pouzivanych barev

Definovani typografie, praci s fontem v kontextu aplikace a doplitkkovych

marketingovych podkladi

Jednotlivé komponenty, ze kterych je Ul slozené, jejich vyuzitelnost v ramci aplikace

Je vyzadovano, aby vyvoj design systému probihal v nastroji, ktery umoziuje online kolaboraci

a pristup k aktudlni verzi projektu, jako je naptiklad Figma, InVision a podobné.

2.6  Distribuce aplikace

Aplikace bude distribuovana pies Google Play v systému Android a App Store v systému iOS.

Dalsi distribu¢ni platformy nejsou vyZadovany.

Aplikace jsou distribuovany pod developerskym uctem dodavatele.

V rezimu testovani jsou prototypy distribuovany pribézné v prubéhu celé zakazky ptes

Google Play a Testflight, aby byly k dispozici pro interni testovani zaméstnanci RMJ.

Vyvoj proprietarniho backendového feSeni pro distribuci obsahu neni v ramci této

zakazky vyzadovan.

Mezi cilova zatizeni zahrnujeme ty mobilni telefony, které¢ podporuji technologie ARKkit

a ARCore.
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